


























































































フニン7スト…リ 





Opening Story 




「自分は一体、何のために存在しているの力、。」 

テーマ 

それが、彼ら（モンスタ^— ) にとっての主題である 



〇 


誰しも様々な状況に出会った時 


度は 



自分自身に問いかけてみる問題であろう。 
彼らは、それを追求するべく 
決死の旅へと立ち上った。 





—体、自分は何者なのだろう？ 


// 



繰り返し沸き起こる疑問の中で、真実は常 t 



たったひとつし力、ない 


〇 



ひたすら、目に見えない何力、を追い求め 
旅を続けることによって、次々と新しい 
真実が解き明力、されていく 〇 









真実を知ること力 C 良しか、要し力 
それは彼ら自身にもわからない。 

ただ、满たされぬ想い、未知への不安、疑惑、 
焦り、苛立ち…それが一種の本能に迕い 
强力なものとなって、彼らを摇り動かすのである 






〇 



行く手に诗ちうけているものは、夫ずしも 



良い 
し力 


ととは限らない 



0 




彼らはあえて4己を知る"道を 







選んだのである 


〇 




そして今、ひとつの真実を避って 
戦いの火蓋は切って落とされた。 
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ここで资場するモンスターは全 12 種類おり、彼らが本編の 


主人公である。 


以下に、簡潔ではあるが一通り、その紹介をしておこう。昼 


夜、サルバンの破砕 H と、行動可能な H が限られるモンスタ 


一も存 R するので注意されたい。 （ fU し、グラフイック及びそ 


の内容は、モンスターがレベル1の状態においての説明であ 


る。） 



Harpy 


(八ービイ) 


昼のみ活動可能なモンスター。 


上半身力ぐ人問の女性で、下半身が 


烏、背には大きな翼が生えている 


〇 


そのため、空中飛行が可能である 
大変5亏らしい、卓劣なモンスター 


〇 


である力り、ーピイの世界において、 


それはあたリ前とされている。 


Ore 


(才ーク） 


昼のみ、活動可能なモンスター。 


ゴブリンと姿 • 形が似 L ておリ、昼 


と夜の活動の違いを除けば、その 




特性もほとんど変わらなし 


〇 


: 'ベ::*.ぬ.' 

.さ❹ :ノ 

雜 ...s_ 


武器•防具の作成能力があり、手 
先の器用さで罠を外すことができ 
る。但し、本編の才ークは、昼尸日 1 


活動可能であるにも力、かわらず、 


火に弱いという欠点がある 


〇 
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そンスター紹介 



夜のみ、活動可能なモンスター。 
武器、防具の作成能力がある。 

細力、い作業を^寻意としているゴブ 
リンは、苠外しの名人でもある。 
かつて、彼らの祖先は洞窟を接み 
家としていた。そのためか 、ゴフ 
リンは明るいもの、特に火などを 
苦手とする。 


Garsroyle 

(ガーゴイル） 


夜のみ、 活動可能なモンスター。 
その昔、西洋にキリスト敎が広ま 
リだした頃、それまで f 言1卬されて 
いた神は地位が堕ち、建物の見張 
リを行うといった极いになったリ、 
所によっては邪神と化した。 

これが、 ガーゴイルの祖先である。 
反色の大きな翼を持ち、空を羊 1ぶ 
ことができる。知能が高く、アイ 
テム作成も可能である。 











Golem 

(ゴーレム） 


サルバンの破碎日のみ、活動可 
能なモンスター。多く知られてし、 
るゴーレムは、誰かの命令に月&從 
し行動するとあるが、このゴーレ 
ムは独自の意志を持ち、それ故に 
他のモンスターと行動ができる。 
试って、思考あるゴーレムは石1匕 
しないものの、眠りや発狂などの 
精神面を攻擎する魔法にかかる可 
能十生も多分にある。武器を持てる 
が、1可も持たない時の方が威力を 
発揮できる。水に弱い。 


A. Sphinx 

(アンドロ ■スフインクス） 

サルバンの破碎□のみ、活動可 
能なモンスター。人問の、し力、も 
莫しし、女性の容妾をしている。大 
変知能が高く、アイテムを作るこ 
とができる。 

また、 I 己憶力が優れておリ、ダン 
ジョン内等で通過した所を覚える 
といった特性がある。 






















Cyclops 

(サイクロブス） 


随時、活動可能なモンスター。 
ひとつ目の巨人として広く知られ 
ており、ミノタウロス同様、力、な 
りの腕力がある。つけ加えていう 
ならばそれだけでなく、手先も器 
用で、 r を外すことができる。 
ダンジョン内などで マッフ の I 己1意 
をする能力を持ち、更に千里眼と 
いう、実に有劫な能力ち磬ねそろ 
えている。戰の際、棍棒系統の 
武器を使用すると、かなりの動果 
力 M 寻られる。 
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Dragonewt 

(ドラゴン•ニュート） 


随時、活動可能なモンスター。 
空を羊〉]ぶことができる。体は紫が 
かったうろこで履われ、ちょうど 
とか'げが2本足で立っている犬態 
と似ている。ロカ、ら吐く武器•息 
は、ドラゴンによって様々な種類 
があるようだ力、本編登場のドラ 
ゴン•ニ ュー トは A の息を 11 土く。 
火の攻擊も、一切受けつけない。 


























Skelton 

(スケルトン） 



随時、活動可能なモンスター。 

本編のスケルトンは、人間が死ん 
で蘇惠したアンデッドというより、 
ひとつの孤立した意志を持つモン 
スターとして登場する。 

特徴として举げられることの第1 
番 g は、アイテム作成能力のある 
こと。2#目に、毒を一切受けつ 
けないこと。3番目は弱点だが、 
水に弱いということである。 


Minotaur 

随時、活動可能なモンスター。 
牛の頭に人尸日，の体、といった奇妙 
な外，見をしている。体格は力 ; 'っち 
リしており、その脫力もさること 
な力 ; 'ら、武器.防具の作成能力が 
ある。雨 i 9 の斧を持ち、相手に猛 
然と立ち向かう反面、魔法などの 
使用も可能。また、千里眼の持ち 
主でもある。戦闘の際、斧系統の 
武器を使用すると、更に强い勤果 
が'1寻られる。 
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Slime 



Giantsnake 

(ジヤイアント•スネーク） 

随時、活動可能なモンスター。 

体内に毒の免疫を持っているので、 
毒を受けてもその^！戈態（ダメージ） 

にはならない。全身は光5尺のある 

f 色で、通常のジャイアント•ス 

ネークカ、ら更に道化しており、人 

間と酷似した脱が生えている。 

水に强い、という特性を持つ。 


(スライム) 


随時、活動可能なモンスター 


色は全体的に觉光を帯びたクリー 
ン、ドロリとした液体状のもので 
できている。恐るべき消1匕1乍用を 
持ち、その姿に固定はなく、様々 
な形に変化できる。特性を爭げる 
と、まずマ匕にならないこと 
弱点としては火に弱く、火の攻擊 
を受けるとかなリのダメ ージとな 






エイリアン紹介 


エイリアンは計150種類登場し、そ 
以」:に説明するのは、1恥種類の中❼ 



二 

If イ 7 一 


カニのように、横歩きしかできない。 
少しでもその手足に触れると、たちまち触れ 
た部分に、カビと酷似した下等植物が生えだ 


外見はねっとりとしているが、かなり好戦 
的。口から不気味な液体を吐きかけ、敵をマ 

ヒさせる。コールドスリープルームにのみ出 


没する 


してしまう 



長い首を縮め、さながら円盤の如く海岸 一 
帯を飛行している。頑丈なメタリツクの円盤 
を武器とし、更に首を伸ばして攻撃してくる 

こともある。 


〜電、1 

目を中心としたビックフット.タイフのエ 
イリアンである。無論、最大武器は足であり 
その破壊力はもちろんのこと、無数に生えた 
触手で敵の エナジーを 吸いとつてしまう。 





































の特性 • 容姿は各々異っている。 
一部である。 


ガツトマイオ— 


海岸地帯に出没するエイリアン。左のカギ 




腕で敵を捕え、目の下にある巨大な口で嚙み 
砕くといった、最も原始的な攻撃法を得意と 



する 



全体的に青みがかっており、動物で例える 
と猿に近いエイリアンである。体内から特殊 
な粘液を分泌し、剣など武器のダメージを与 
えづらい。背中に ''第2の顔〃があり、背後 
からの敵も銳い牙で反撃できる。 



瓦イリ： FV 紹介 





全身メタリックで履われたェイリアン。比 
較的細めのボディだが、かなりの重さがあり 
力がある。その腕に捕えられたら最後、ふり 
ほどくことも困難である。 


マスタ—トツド 



巨大なひとつ目の エイリアン。 4本の腕を 
垂直に伸ばし、首の根元を高速で回転させ、 
攻撃してくる。その破壊力は固い岩をも切り 
裂く、といわれている。石化しない。 










人類の製作したロボット。タイプである。 

コ ー ル ドスリ ー フルームの 中に のみ 出現し、 

侵入者を攻撃する。ロボットであるため、毒 
や石化等の状態にはならない。 



ボル難 

ゴッゴッとした岩石の中から、赤い蛇が顔 
を覗かせている このエイリアンはそんな 

光景を思わせる。口から炎を吐き、火の攻撃 
は全く受けない。 



スタンパイヤー 

一 瞬、 木と見まちがうような姿•形をして 
いる。本質的にも植物に近く、催眠の効果は全 
く受けない。ベタついた糸を無数に放出して 
敵の動きを封じ、じわじわとなぶり殺す。 




ピアリ廉 

戻らずの塔内に浮遊しているエイリアン。 
銳いはさみを持ち、侵入してきた者を切り刻 
んでしまう。また、重力を自由自在に操る肯巨 
力を持っている。 













見るから （ 


種異様な感じのエイリアニ 


である。皮膚は象のように厚くざらざらして 
おり、紫色の手を振りかざすだけで、敵のェ 


ナジーを吸いとってしまう 


0 




パ扇: 

たつまきのように空中を移動するので、遠 
目に見た場合、エイリアンとは判断しにくい 
敵の脇を一瞬のうちにすり抜け、かまいたち 
より更に大きな深い傷を無数につける。 



エイリアンの中では均整のとれた、比較的 
人間に近いヒユーマノイド*タイプである。 
肩の角、手足のかぎ爪をフルに活用し、攻撃 
してくる。 



まるで岩に赤苔を生やしたような、奇妙な 
外観をしている物体エイリアン。キーキーと 
いうイヤな機械音を発し、敵を発狂させる。 
宇宙船内に出没。 











エイリアン紹# 
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前方の吸引口を敵に向けて吸い寄せ、恐る 
べき消化液を発散、一瞬のうちに溶かしてし 
まう。その行動範囲は陸地が殆どであるが、 
海岸沿いに出現することもある。 


ク P ノス 


等ラソ 

音もなく蛇のように這い、4本の腕で敵を 
捕え、その銳い牙で粉々に嚙み砕く。丨匹の 
場合もあるが、かなりの集団で襲撃してくる 
こともあるので、〉主意を要する。 



エイリアンの中でも、人間の女性に近い姿 
をしたタイプである。一種の妖気を漂わせて 
敵をひきつけ、背中の触手でがんじがらめに 
する。身動きのとれなくなった敵のエナジー 
を、一滴も残さず絞りとる。 




パ，^^ .誦 

口から白い半占液を始終たれ流し、見るから 
に不快きわまるエイリアンである。戻らずの 
塔に出現し、発狂の効果は通用しない。 









珍妙な容姿のエイリアン。ドロリとした粘 
土状の物質で出来ており、その細胞を分離さ 
せ、敵に投げつける。細胞のひとつひとつに 
は強力な消化作用があり、たちまちのうちに 
相手を溶かしてしまう。 




テレポート（瞬間移動）を行うため、陸地 
海岸を問わず出没する。吸盤の部分から無数 
の矢を放ち、敵の体内で破裂させる。 




弾力性のある、ゴムのような皮膚を持つ。 
頭部の触手から電波を発し、敵を催眠状態に 
陥らせる。動きが鈍い。 











ス t ライル 


—見、巨大な樹木といった感じのこのエイ 


リアンは、同種族の群れをなさない。単独、 


もしくは他種族に混じり、背中にしよった綠 


とけ 


色の棘を発射しながら敵を襲撃する 


〇 
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このゲームでは、数十種類の魔法が登埸します。 

人きく 3つに分けると、戦闘時使川の攻撃 • 防御魔法、通常使川の通称 • 便利 
魔法、戦闘時と通常、どちらでも使用可能の治療魔法となります。 

便利魔法を除いた全ての魔法には、各々レベルがあり、経験値を積むことによ 
って次第に、上手く魔法を使用できるようになるでしょう。 

魔法は、魔力 （ MP ) を消費し使用するものであり、従って魔力が失くなれば 
使用不可能となります。失った魔力は、回復させるためのアイテムを利用した 
り、魔界へ戻るなどして復活させることができます。 

以 f は、魔法の一覧表で脅。 


魔法名 

対象 

レベル アツ プ時の魔法名 

環境 

効果 

クレー パ 

敵個人 
敵全員 

トレ ーーノマ/ レ ノ义 

マ ヌーノ S /ヘム ー フフ オーバ 

戦闘中 

隕石の雨を 

敵にぶつける 

(WIHlIi 

敵個人 
敵全員 

キラトマ/キライザー 

ギール/ギニョ ー ル/ランギニョール 

戦闘中 

矢と化したエネル 

ギーを 放つ 

t ルセイユ 

敵個人 

フルセイユ/グリセイユ 

戦闘中 

たつまきを起こす 

マイキ 

敵個人 
敵全員 

スマイキ/フォースマイキ 
ストーナ/スペンザ/スタキーチ 

, 戦闘中 

ファイヤ ー ボ ー ル 

を敵に投ける 

ビユ ノノ」 

敵個人 
敵全員 

ビュアター/ピュアスター 
ビブ/ブレア/ビブレア 

戦闘中 

アイス*スト ーム 

を吹きかける 

ジヤギ 

敵個人 
敵全員 

ンヤキフ/ンヤキフス 

ジツク/ジグナ ー/ ジパルシア 

戦闘中 

電撃を放つ 

才 u ツソ 

敵個人 
敵全員 

オリツジョーナ/オールドハリー 
ハリーラ/ベル ー ラ/ダチュラ 

戦闘中 

強力なかまいたち 

を起こす 

々’ヂ 

敵個人 
敵全員 

ダヂリコ/ダヂストン 
ダガー/ダムド/ダムネド 

戦闘中 

毒の効果を与える 


敵個人 
敵全員 

ドゥ ー ム/タドウ厶 

ドゥ； f ラ/ドゥビイ/ドゥ オス 

戦闘中 

敵の体を腐敗 
させる 1 


敵個人 
敵全員 

ザり/ザキリ ■ 

ザーピエ/ザホム/ピエザホム 

戦闘中 

石化させる 

タ ラ 

敵個人 
敵全員 

タラス/タラステイナ 
ラステイ ー ル/ステイラ ー /テイカロス 

戦闘中 

眠らせる 












































魔法 

名 

対象 

レベルアップ 時の魔法名 

環境 

効果 

— ip * 、/ 

敵個人， 
敵全員 

デカダンス/デイメシア 
ディアノ/テロビン/デジャボリ 

戦闘中 

敵を沈黙させる 

メ 

□ 

敵個人 
敵全員 

I ソメ ロ/ジョメロ 
メロビ/ミメロ/バリーメロ 

戦闘中 

敵の攻撃力を減ら 
す 

メイヤー 

敵個人 
敵全員 

ア•メイ ヤー/デイ メイヤ— 

メダ/メダリオ/メディーキュー 

戦闘中 

敵をマヒさせる 


ィ. 

敵個人 
敵全員 

ノーパ/スノ ーパ 
パジノ/ハゼンタ/パールジュナ 

戦闘中 

敵を魅了して、攻 

撃を受けない 

ネ 

F ： 

敵個人 
敵全員 

ネリグ/ネアリング 
リグラ/ドグラ/マグラ 

戦闘中 

敵を発狂させる 

ィ 

■J 

敵個人 
敵全員 

イメリ/イキューリ 

キュラ/キュラハ/ダークキュラ 

戦闘中 

この魔法をかけた 
後の攻撃力は2倍 
となる 

::モ 

夕 

味方個人 
味方全員 

モ タへ/ モ ー タ ー へッヂ 
へッヂ/へヂ ロ/へ ッヂ ユーロ 

戦闘中 

ハリヤ^~をはるの 
で一切の攻撃を受 
けない 

ベ 

ク 

味方個人 
味方全員 

べク ト/ベ クティブ 

クリュ ー /クリアディ/メダルクリュー 

戦闘中 

分身するため 
攻擊があたり 
にくくなる 

mmmm m »0 

メ^ ハ—" 

味方個人 

アビヌーパー/コスタヌーバー 

戦闘中 

透明になるので 
攻撃があたり 
にく くなる 

ピ 

K 

味方全員 

ピドリオ/ビドリオキン 

戦闘中 

脱出魔法 



•ジヤギ 










































魔法名 

対象 

レベル アップ時の魔法名 

環境 

効果 

ァ ド 

味方個人 
味方全員 

レピー/レアド ピー 
スピア/レピタ/スレピアター 

戦闘中 
及び通常 

眠り解除 


味方個人 
味方全員 

ラス コ/フラスコー プ 
コッブ/ブラダ/ コ プラダ 

戦闘中 
及び通常 

石化解除 

ナ 

rnammamm ^ 

味方個人 
味方全員 

ニノク/ノクラー 
クラル/ラルハ/クラルハ_ 

戦闘中 
及び通常 

発狂解除 

ルサリ 

味方個人 
味方全員 

イルザ/ェルサリーノ 
リ ー クオ/ク オー スタ/リクオ ー スタン 

戦闘中 
及び通常 

無言解除 _ 

キ — 

味方個人 
味方全員 

夕ーキ / チターキー 

キ ー ズ/キルズ/キ ー ウッズ 1 

戦闘中 
及び通常 

毒解除 1 

S ジ ヱロ 1 

味方個人 
味方全員 

ダジェロ/ダス マジェロ 
ロニカ/ジニカ/ ジェ ロニカ 

戦闘中 
及び通常 

マヒ解除 

シェル キー 

味方個人 
味方全員 

シェキア/シェアハー 

ゼッタ/ゼラブル/ゼッタルーブ 

戦闘中 
及び通常 

体力回復 



ピンウッド 使用可能なモンスター…スケルトン、スライム 

使用可能な場所…ダンジョン等の建物内 

この魔法を使用すると、パーティ全員がそのままの状態で建物の入口まで 
_フープ i ま t 。 


ク•ランドチヤコ使用可能なモンスター…ガーゴイル、ドラゴン.ニュート 

使用^！能な場所…時と場合に応 I ：て 

通常では解読不能な文字が、この魔法を使用することによって解読できる 
ようになりま貪。 


イレーメ 


使用可能な モンスタ—— G ， スネーク、 A •スフイン クス 

使用可能な場所〜 ' 

使用するとパーティ全員がそのままの状態でスタート地点まで戻ります。 























































マホネッド 使用可能なモンスタ——ミノタウロス 

使用可能な場所…ダンジョン等の建物内 

I 度の魔法使用につき丨回のみトラップ（罠）の効果を受けません。 



ホワジヤ 使用可能なモンスタ——ゴーレム 

使用可能な場所…ダンジョン等の建物内 . 

この魔法を使用すると、パーティ全員で浮遊移動することができます。 
そのためトラップ(落し穴など）があってもその効果は受けません。但し、 

丨度の魔法で直線移動のみに有効、横を向いたり、振り返ればその時の魔 
法の効果はたちまち消滅 L ます。） 








特別な攻撃能力を持たないモンスターにとって、武器は不可欠な物である。 
ジンから作り m す様々な武器は、彼らの戦闘の大きな助けとなるであろう。 


ストーンクラブ石製の¢1棒。重いので体力がないと使いこなせないであろう。 
アイアンクラブ鉄製の棍棒で高い攻撃力を誇る。 

ワイルドクラブアイアンクラブより更に強力な棍棒であり、破壊力は抜群である。 
マッドアックス小型の斧。使い易く普通の剣よりも威力がある。 

ウォーアックス長い柄のついた大型の斧。その威力は、シールドをも叩き割る。 


サタンアッタス柄の両側に刃がついている非常に強力な斧である 


〇 


メガハンマ 


小型の ハンマー。 先が爪状になっていて、敵を殴りつける 


〇 


ヘル ハンマー 柄の長い大型の ハン マー で、メガ ハン マー の数倍の威力を持つ 
ゴーストサイズ死神の鎌と呼ばれる柄の長い鎌。これで敵の首を切り落とす 


〇 


〇 


バトルスピアー槍。その銳い刃で敵の心臓を貫く 


〇 


ダークスピアー先が3 つに 分かれている強力な槍である 


0 


アサシンダガー短剣。小回りが効くので接近戦で威力を発揮する。 


キラーソード細身の剣である。突き刺すのに適している 


〇 


ブルソード戦闘用の長剣。使い易くバランスのとれた剣である。 

ブレイクソード両側に刃のついた幅の広い大型の剣。攻撃力は高い。 
ブラッドソード血に飢えた剣。その刃は、いつも血で染まっている。 

デスソード敵に死を与えるという恐ろしい長剣。 

アーク ソードその刃に触れた者は、一瞬にして切り裂かれると言われる妖剣 


0 


シルバ— ソード銀製の剣。スケルトンと一緒のパーテイでは持つことができない。 
ハイドソードガントレットに取り付ける剣。主に隠し武器として使う。 


ビルスタッフこの杖は武器としては役に立たないが、攻撃魔法の効果を高める 
マーダーボウー発の威力は小さいが、遠距離から攻撃できる便利な武器である。 


0 


クラッシュボウ閃光を発して敵を襲う強力な弓矢 


0 


ボルトラッシュ電撃のむち。非常に強力で一撃で敵を打ち倒す 


0 


アゾット剣悪魔がとりついているとも言われている伝説上の剣。しかし、まだこの剣を 


手にした者はいない。 













































ヒューマノイドモンスターは、防具を身につけることができる。盾や鎧で身 
を固めたモンスターは、容易に殺られることはないであろう。 


ビーストアーマー 野獣の毛皮で作った鎧。軽くて動き易いが効果はあまり望めなし 


〇 


ウォリアー アーマー 胴の部分は鉄板で、腕の部分は鎖かたびらで作られた鎧である。 


クラストアーマー鉄製の輪を組み合わせて作った鎧で、防御力はあるが動きにくい 


□ 


ードルアーマー 体中にとげの生えた鎧。接近してきた敵を突き刺すこともできる 


〇 


ゲイルアーマー特殊な金属で出来ており、防御力がある上に非常に軽い。 




ルキリーアーマー体を全て包み込む鎧で、防御ガは大きし 


〇 


ン 


ャイアントメイル巨人族の鐘。大型で非常に重いが、防御力はかなりある 


0 


ブラックアーマー不思議な力を持った鎧で、 I 歩歩くごとに体力が回復していく 


〇 


口ー ルアー マー魔力を持った鎧で、身につけていれば毒や石化状態にならなし 


0 


ベルゼブアーマー悪魔の鎧とも呼ばれ、普通の武器では傷つけることができない 


〇 


■令 


—サーカーヘルム顔の部分が開いたヘルメットで、視野は広いが防御力は落ちる 


〇 


ダ ー クナイ ト ヘルム頭全体を覆ったヘルメッ 


〇 


防御力は高い 


〇 


マーズヘルム魔法をかけられた非常に防御力の高いヘルメットである 


〇 




ンデットシール 


ぐ 


j 、 さな円形のシールド。軽くて持ち易い 


〇 


シャドーシールド 五角形のシールド。動き易いように下の部分が切り取られている 


〇 


ソルジヤーシ_ル 


非常に大きな長方形のシール 


か 


〇 


防御力は高いが重 I 


〇 


デスシールド 特殊な金属で出来ており、大型で防御力が高い 上に 軽い。 


ビっンガントレツ 


腕を守る鉄製の防具。多少動きに 


なる 


〇 


ローグ ガントレ ッ 


強固なガントレット。これで剣を受け止めることもできる 


0 


ウィザードマン ト 石化攻撃や毒攻撃から身を守るマントである。 


























mm 




防異 


ビーストアーマー 


一一トルノ ー y — 


ゲイルアーマー 





バルキリーア _ マー 


A U ff _ ^ — 


j く -ー サー •ナ] へ J レム 


ンャトー v ーノレド 


ソノレンヤーン_ J レト 


ウイザードマント 


ダークナイトヘルム 


マー ズヘルム 


ピランガントレット 







































モンスターの中には、％まれながらにして攻撃能力や防御能力が備わってい 
る者がいる。これは体の一部が変化したもので、モンスターのレベルアップに 
作い、より強力になっていくものである。 

ガーグクロー この銳い爪による攻撃は、あらゆるものを引き裂く。 

ウイングカッター 翼が刃物のように銳くなっており、これで相手を切る。 

スネークファング 槍先のような長く銳い牙で敵を嚙み殺す。 

バッファローホーン 頭から生えた長い角であり、鎧をも貫く破壊力を持っている。 

ボルトショック 体に高圧電流を流し、敵を感電させる。 

ニードルテール 先端に多数のとげが生えている尻尾。これを振り回して攻撃する。 
ストーンボール ロから 岩石 を吐き出して攻撃する。 

ボーンブーメラン 自分の骨を抜き取って、相手に投げつける攻撃方法である。 

セルショット 体の一部がちぎれて敵を襲う。これに触れると溶けてしまう。 

ダークフォッグ ロから濃い霧を吐いて、敵を眩惑させる。 

ファイヤーポール 炎の玉を口から吐いて、敵を焼きつくす。 

ライトニングアロー 相手を睨みつけると、眼から光の矢が発射される。 

ビーストボイス このさけび声を聞いた者は、神経系を破壊されてしまう。 


プロテクトウイング 翼で体を包み込んで防御を行なう。 

アイアンスケール 不気味に光る鉄の鱗が、全身を覆っている。防御力は高い。 

ブロンズスケール 全身が青銅の鱗に覆われている。動きが鈍くなるのが欠点である。 

レストグレア 睨むだけで動きを止める事ができる。しかし、生物を止めることはできない 
スティールボディ 鋼鉄のように固くなった体で、まるで鎧を着ているようである。 
ウイングストーム 羽ばたいて強風を巻き起こす。ただし、接近戦には弱い。 

アシッドプロテクト 体の表面に酸の膜を張り、敵の攻撃を防ぐものである。 
































































〇〇 
私猫 




防異装備表 


武器や防具は、特定の者しか使うことができない。これらを作る前には、装 
備できないものを作らないよう注意が心要である。以ドにその表をポす。 
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ン 
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ケ 

t 編 
卜 
ン 

ゴ 

: f \ 

■ 

厶 

サ 

ク 

□ 

ス 

ノ 

夕 

ウ 

ス 

ストーンクラブ 



• 


• 

• 


アイアンクラブ 





• 

• 


ワイルドクラブ 





• 

春 


マッドアックス 


• 

• 




參 

ウォーアックス 


• 

•1 

• 



• 

サタンアックス 







• 

メガハンマー 


• 

• 

• 




へ 》 ノレ/ \ンマ"""* 


• 

• 

• 




ゴース トサイズ 


• 

• 

• 

1 




バトルスピアー 


• 

• 




• 

ダークスピアー 



• 

• 



• 

アサシンダガー 

• 

• 

• 

• 




キラーソード 

• 

• 

• 

• 




ブルソード 

• 

• 

• 

• 




ブレイクソード 

參 

• 


• 




ブラッドソード 

• 

• 

• 

• 




デスソード 




• 




ア ー クソード 

• 

參 

• 

• 




シルバ ー ソ ー ド 

• 

• 

• 





/ \イドソード 


• 

• 





イビルスタッフ 


• 

• 





マ ー ダ ー ボウ 


• 

• 

• 




クフツンユホウ 


• 

• 

• 




ボノレトラッシュ 




• 




アゾット剣 

• 

• 

參 

• 

, • 

• 

「• 


• ……装備可能 

ドラゴンニュ ー ト、 G •スネ_ク 、ハ ー ピィ、 スフイム、 
A . スフィンクスはアゾット剣のみ装備できる。 
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ゴ 
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1 

ク 
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ヶ 
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P 
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ビーストアーマー 


• 

• 



ウォ リアーア _ マ _ 

• 

• 

• 



クラストア マー 


• 

• 



ニー ドル アーマー 

• 

• 

• 



ゲイルアーマ ー 






バル キリ * "•アーマー 

• 

春 




ジャイアントメイル 




着 

• 

ブラックア ー マー 

• 

• 




バロールア ー マ ー 

• 

• 

• 



ベル ゼブア ー マ ー 

• 

• 

• 



バーサーカ - * ヘルム 

• 

• 




ダー クナイ ト ヘルム 

• 

• 




マーズヘルム 

• 

, • 




バンデ ットシー ルド 


• 

• 



シャド ー シ ー ノレ！ ' 

• 

• 

• 



ソルジャーシール ト 

• 

• 

• 



ハデスシールド 

• 

• 

• 



ピランガントレット 


• 




ローグ ガントレット 

• 

• 




ウイザードマント 

• 

• 

• 




• ……装備可能 

ガーゴイル、ドラゴンニユート、 G . スネーク、 
ゴーレム、ハーピイ、スライム、 A . スフインク 
スは、防具を装備できない。 



















































































































































全ての部分に毒を含んでいる恐しい 
代物。これで突かれた者は全身に猛 
毒がまわり、死の苦しみを味わう。 
他にタルヌの牙、ラエモの牙がある 


この針で刺された者は、全ての神経 
をマヒさせられ二度と武器を持つこ 
とができなくなる。他にギヤツの針、 
ラムドの針がある。 


この獣のするどい爪を連想させる石 
は、敵の意識をかき乱し発狂させる 
恐るべき力を持っている。他にハデ 
スの爪、ミルドの爪がある。 


この杖をふるわれた者は、はっきり 
した意識のまま、自分の無力を思い 
知りながらじわじわと石と化す。他 
にぺ リムの杖、アモノの杖がある。 


この灰をかけられた者は遠くにいる 
敵の姿が見えなくなり、攻撃する目 
標を見失なってしまう。他にモブス 
の灰、デグドの灰がある。 


魔族が使 m する道具は作るか、ェ f リアンから奪い取るかのどちらかの方法 


で手に人れることができる。道14はそれが持つ効果、能力によって38の種類に 


分けられ、それら一種類ずつがそれぞれ装飾品や、体の一部などの名称で呼ば 


れている 


〇 


この杯には、戦闘中の敵を深い眠り 
に引き込む能力が備わっている。他 
にドトスの杯、ガズモの杯がある。 


今 






オルガの牙 



クレタの針 



マルタの爪 ヤコバの杖 



n — ザの灰 



マガダの杯 


攻撃用アイテム 












































































—見、なんの変哲もない普通の縄。 
だが、この縄には武器以外での攻撃 
の全てをはね返すという魔力が隠さ 
れている。 




U 












/ ノ 


爾 テム 



この油を体に塗りつけた者はしばら 
くの間、あらゆる毒に対しての免疫 
を持つことができる。他にゴアルの 
油、ルチトの油がある。 


この旗を使えば、決して敞からマヒ 
させられることなく戦いを続けられ 
る。他にコグルの旗、デルボの旗が 
ある。 


死に次いで恐しいことは、自分が石 
に変えられてしまうことだ。この石 
の魔力は、その石化を防ぐ。他にド 
ェムの石、エブソの石がある。 





この砂を身体にすり込んで戦いに臨 
むなら、その者は決して狂気の世界 
へ旅立つことはないだろう。他にモ 
ズムの砂、ドビトの砂がある。 


敵がどんなに催眠攻撃をしてこよう 
と、このランタンを使っていれば決 
して眠りに落ちることはない。他に 
ビムヌの灯、ケプノの灯がある。 


敵がこちらの魔法を封じようと、無 


言化攻撃をする前に使う。別名1 吾 
ハの瞳'他にゲルスの瞳、グーゾ 


b 


の瞳がある。 


黒光りする球形の物体。敵に黒い霧 


の幻覚を見せて、攻撃の手をゆるめ 
させる能力を持つ。他にビグスの霧 


ガウロの霧がある 


〇 


これを使うと目の前に細かな、しか 
し丈夫な泡の壁ができる。その頑強 
さは、どんな攻撃もさえぎるほどで 
ある。強力版にヘルドの泡がある。 


魔界の忌むべき調べを奏でる笛。 

の笛の音を聞いた者は、それ以外の 
ことに注意を傾けられなくなる。 
かたなく逃亡する場合に使用する 




纖 






iriff 


r :：:灌 







アオイの縄 




グルナの油 



ナ 

厶 

fm 

の 

旗 


で云 "RSH? 

1 



ihU-RGS 
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〇 


a 



ガンマの瞳 


レムダの霧 


サタナの泡ケルンの笛 


防御用アイテム 



































































傷ついた魔族の体に反応するかのよ 
うに光を発し、静かに傷をふさいで 
くれる。体力回復の宝玉。他にアム 
スの玉、リドロの玉がある。 





この瓶の中に入っているのは、いか 

なる毒素も分解してしまう力を持つ 
液体である。他にマイムの瓶、ゾル 
ドの瓶がある。 


仲間がものも持てぬほどマヒしてし 


まった場合、これを使用する。すぐ 
に普通の状態に戻るだろう。他にア 
ベルの冠、マデオの冠がある 


〇 


たとえ戦友がエイリアンに石に変え 
られてしまっても、この像が石化の 
呪いを吸いとってくれる。他にアポ 
ルの像、ダグドの像がある 




0 


この箱を組み直すことで、狂気の世 
界の住人となった仲間を呼び戻すこ 


とができる。他にハザムの箱、ゼル 
ゴの箱がある。 


エイリアンの攻撃に耐えられず眠り 
の沼に引きずり込まれた者を、この 
光で目覚めさせることができる。他 


にダジルの光、ラーゾの光がある 


□ 


これがないと魔法が使えなくなった 
時に困る。無言化された者に言葉を 
とり戻させる秘宝である。他にガズ 
ルの宝、オドロの宝がある。 



V 

















エイリアンとの戦いによって、常に 
消耗されていくマジックポイントを 
回復する。他にゼルの指環、ガドの 
指環がある。 




この泡だつ不思議な液体は魔界に伝 
わる秘薬といわれ、死者を黄泉の世 
界から呼び戻す力を持つ。 


IV 


伝説の悪魔、アスモデの衣に使われ 


ていた絹。この布を傷ついた者や魔 
力を消耗した者にかけると、その者 
は魔界の祝福を受け、回復する。 




28 



ギゾマの玉 



アモラの瓶ヒルダの冠へドバの像ガルダの箱 


サルナの光 


ベムザの星 
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治療用アイテム 





















































































戦いに傷つき、死ぬ間際の者を守るための道具。 
この貝に入った者は外界からのダメージを受けず、 
入ったままの状態でいられる。 

"人魚の港〃と呼ばれるこの船は、乗る人数や重 
さに合わせて大きさが変化する。飛行能力を持つ 
者がいない場合や、その者が死んでいる場合に必 
要だ。 






この腕環は落とし穴や仕掛矢などの罠をいちはや 
く察知するという能力を秘めた腕環である。ダー 
クボイスと併用すれば、より効果的だ。 

ミイラか干し首に見える彫刻。顔らしき側を敵に 
向けると、口から超高音を発し狙われた敵は必ず 
死に至る。倒せる敵が一人という欠点もあるが。 

生物の体液から生じる小型疑似生物。ジンによっ 
て急速に成長を早められたホムンクルスは敵全員 
に覆い被さるようにして群がり、動きを封じる。 

ガズモの杯よりも深い眠りをもさらす。しかし、 
この鐘はスケルトンのいる時には使ってはならな 
い。元来、吊うべき者のための鐘なのだから 
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この腕環をはめた者は、その者がどんなに好奇心 
のない者だろうと、抜け穴などの普通なら気付か 
ないようなことを感じとれるようになる。 



この炎を使うと、敵に遭遇しにくくなる。苦しい状 
態で シャーマンの 壺に入る時間がまだ来ない、と 
いう時に使用すると良い。 

魔力を回復させ、全ての症状を治し、死者さえも 
甦らせる。しかし、この酒を飲んだ者が通常の)4 
の力も発輝できなくなるという欠点がある。 



夕闇の迫る頃に、この小さな扉を開けると、暗闇 
は身を潜め地上は再び太陽の支配を受ける。昼の 
魔族の探索を引き続かせたい時に用いる。 

別名 、、アスタ ロット/'と いい、 月の悪魔を目覚め 
させ、夜を長くできる。日の扉とは逆に夜の魔族 
の探索を続けさせるための道具。 



人類滅亡後の地球の地形が彫り込まれている球体 
で、これを使うと持っている者の現在いる場所を 
知ることができる。 





アー厶シェルマーマンベイ 


八イドアイズバンシ丨の首ホムンクルス弔忌鐘 


ダークボイス 



聖エルモスバッカスの酒 



月の棺 






























































パラメータには、体力、魔力、攻撃力、防御力、気力、悪運、敏しょう性、 
ブレイン指数と、以上8種類があります。各々にレベルがあり、このレベルは 
戦闘時やイベント時に大きく影響します。（但し、ブレイン指数はモンスター 
の固定した能力であり、レベル • アップといった扱いにはなりません。） 


❶ 体力 ( H . P ) 

モン スターの体力の レベルを 表わします。 
従って、この数値が減少すれば生命の危 
機となり、増えれば生命の強さに結びつ 
きます。減少した体力を回復させるには、 
アイテム や魔法を使用する他、魔界へ戻 
ることや、 シャーマンの 壺に入ること 
(但し、定期的にしか入れません）などが 
あります。尚、体力はその一定数値を下 
回ると、赤く表不されます。 




❷ 魔力 ( M . P ) 

モンスターの持つ魔法のレベルを表わし 
ます。最初の段階では、わずかながらの 
知識とパワーですが、回数を重ねるごと 
に知識も.豊富になり、パワーもアップし 
ていきます。但し、魔法を使用するごと 
に魔力は消費されるので、回復させなが 
ら、より効果的に利用して下さい。 

尚、体力と同じく魔力も、その一定数値 
を下回ると赤く表示されます。 
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❸ 攻撃力 

モンスターの攻撃力のレベルを表わしま 
す。攻撃力、つまり敵に ダメージを 与え 
る力であり、これが増していくたび、そ 
の威力を発揮していきます。弱い敵も、 
最初攻撃力の少ない時には、やはり強い 
ものです。そんな敵を、巧みなワザと頭 
脳で倒し、徐々に力をつけていく-—そ 
れがレベル•アツフにつながるのです。 


❹ 防御力 

モンス ターの防御力のレベルを表わしま 
す。敵から攻撃を受けても、それを防ぎ 
ダメージを受けない力のことをいいます 
つまり、これが低ければ攻撃を受けると 
そのまま ダメージと なりますが、高けれ 
ばほとんどダメージとなりません。 





















I モンスターの気力のレベルを表わします。 
気力とは、体力の減少した時のみその効 
果を発揮する、いわば隠されたパワーの 
ようなものです。例えば、体力が著しく 
減少し死にそうになっても、気力の数値 
が一定以上あれば、火事場のバカカのよ 
うに敵を倒すことができるのです。 


% 





❻ 悪運 


モンスターの悪運の レベルを 表わします。 
悪運とは、その名の通り運のことを指し、 
その数値が高ければ高い程、窮地を脱せ 
る可能性が強くなります。窮地の例をあ 
げると天変地異のような、避けようのな 
いアクシデントなどです。 
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❼敏 しよう性 


モンスターの敏しよう性のレベルを表わ 


します。文字通り、モンスターの機敏さ 


を示すものであり、この数値が低いと攻 


撃.防御も威力を半減させてしまう結果 


となります。逆に、敏しよう性が優れて 


れば、攻撃。防御の数値が低くても、 


それを手助けするひとつの手段となりま 


す 


0 



❽ ブレイン指数 


ブレイン指数とは、モンスターの知力を 


意味します。その明細は、好奇心、殺り 


く度、_己顕示欲、残酷度、理解力であ 


り、以上の5種類から構成されます。 


それぞれ固定した能力の数値であり、そ 


の レベル _アッフはありませんが、特定 


の意味を持っています 


0 


好奇心が高いと、一定の場所でアイテム 


を発見できたり、理解力が高いと、意味 


不明のアイテムを何に使用するのかがわ 


かるなど、主にイベント中において作用 


する大事な数値です。更に、殺りく度、 


自己顕示欲、残酷度 


\ 


の3つが高いと 


戦闘中に有効な力を発揮します 
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ゲームの中の專戶调語 j こついて 


51 変 Ip 

モンスターを襲うのが、エイリアンばかリとは限らない。時と場合によって 
は、この朽ち果てた地上でも、天変地異は十分起こリうる。 

ある時は地震であったリ、またある時は水害であったリ——暴風や雷に見舞わ 
れることもある。それらの天災は、地上にいる時、いつどこで遭遇するか全く 
鲁測がつかない。 

もちろん戦う術もなく、ただ日頃よリの運、それもよほどの悪運を信じるしか 
助かる道はないのである。 

M ルバン_砕_ 

月に一度、長い1日がやってくるサルパンの破砕日"と名付けられている 
この日は、通常経過時間の10倍の遅さで時間が進行される。つまリ、通常の10 
日分がサルパンにおいての1日にあたる、と考えて頂きたい。 

アンド □• スフインクスとゴーレムは、この日のみの活動とされている。サル 
パンの長い時を、それだけのために費せるタフなモンスターだからこそ、選ば 
■たかも_れなぃ。 

異常気象のために起こる現象であるといわれているが、なぜ起こるのか、まだ 
明らかにされ1いない。 
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ゲームの# am 語義夕いて 


シヤ_マン〇議 

全てのモンスターは眠リにつく時、シャーマンの壺の中に入る。例えば昼間 
の場合、夜及びサルパンの破砕日に活動するモンスターは、この壺の中にいる 
そして夜がきた時、夜活動のモンスターは壺から出て活動し、そのかわリに、 


0 


今まで活動していた昼間のモンスタ 
ういった休息をとるというだけ T f 】 
かれていた状態の一切を消し去る、， 
外見は青みがかったクレ ー で細長く、 
い壺ではないが、中が四次元ポケット句 

限はない。尚、シャーマン: ▲つ 


仲間のモンスターの行動 




始終を 


■ 4 


1 


であリ、モンスターの生く限リ 




たに入る。シャーマンの壺は、二 
らことによって毒なと、とリつ 


もある 


〇 


i : うな形をしている。さして大き 
になってぉリ、その収容範囲に制 
i モンスターは、外で活動している 

きる。神秘と謎に包まれた壺 


する 


時間の概念 


昼間の活動時間は、午前が 


丰後10時ま 


上なリ、それ以外は夜である 


〇 


(サルパンの破砕日は 
も夜もない。） 

各々の時間帯になると、 


経過時間の〗〇倍の 


SL さで時間が進行され、昼 


尚、 ゲームは 1月13日 

リ、曜日ごとにわか nj 


目動的にキャラクターの変更が行 
金曜日）午前10時からの始ま ， 


a 


れる 


〇 


(日数は365日あ 


てい.る〇) 


£ 








界とは、モンスターにとっての故郷であリ、物事に関してのスタート地点 


である。従って、ここへ戻る時が始まリとなるので、戻れば傷ついたモンスタ 


一は元の状態に復活する。但し 


日1回限リである。（体力*魔力が戻リ 


やマヒなどの受けた状態も浄化される。） 

マツプ上で表現されている魔界を見る限リでは、地下のほら穴…というイメー 
ジがあるが、ここは魔界に通じる入口とでも考えて頂きたい。 


ジンについて 


この荒れ果てた地上で、''店"というものは存在しない。あるものは枯れた土、 
わずかながらの緑、熱砂の砂漠、山…そして、それらを取リ囲む海——。その 
中で、彼ら（モンスター）が唯一ものを手に入れるための手段は、ジンによる 
奇跡であった。 

ジンとは、エイリアンの体に付着している ''宇宙塵"のことであリ、戦闘に勝 
つと手に入れることができる。（但し、□ボットタイプのエイリアンは倒しても 
ジンが得られないことがある。）塵、つまリ「ちリ J とも読めるこの物質は特殊 
な分子からなっており、これを合成することによって、様々な武器•防具、道 
具を作ることが可能となる。ジンは、武器、防具、道具作成能力のあるモンス 
ターに有効に使わ奮るのが_である。 










レベル up 


このゲームの特色として挙げられることは、 
ブレイン指数を除いた各パラメータに、それぞれ 
レベルがあるということです。 

つまリ、元来の R . P . G のように総合的なレベルが 
上った時に、全てのパラメータが影響を 
受けるのではなく、各パラメータに値する経験値が 
一定数に達した時、そのパラメータのみ 
影響を受ける、ということです。 

また、これらのパラメータとは別に 
総合レベルというものがあリます。 

これは、各パラメータの経験値を全て合計した際、 
その数値が一定数に達した時のみ上リます。 

モンスターのレベル•アップや、合体可能かどうかの 
判定の基準となるものです。 

MA I INI 画面で表示されているレベルというのは、 
この総合レベルのことです。 

尚、モンスターの持つ全てのレベルに関して 

レベル1に始まリ、最高値でレベル99となリます。 


\ 



モンスターは、各種族ごとに特性を持っている。これは最初から備わってい 
るもので変化しない。以下その特性を紹介する。 

武器作成 ジンから様々な武器を作り出す能力である。 

防具作成 ジンから様々な防具を作り出す能力である。 

道具作成ジンから様々なアイテムを作り出す能力である。 

飛行可能 空を飛ぶことができる。 

石化無効 石化攻撃を受けても石化 I ない。 

毒無効 この特性を持つ者は、毒の影響を受けない。 

マヒ無効 この特性を持つ者は、マヒ I ない。 

水に強い 水に入ってもダメージを受けることはない。 

水に弱い 水に入ると大幅に体力が減少していく。 

火に強い 火の攻撃に対!^て防御力がある。 

火に弱い 火の攻撃を受けると著しく体力が減少する。 

記憶力 建物やダンジョン内で、_分の通って来た道を記憶している能力。 

ワナ外し ダンジョンなどに仕掛けられた罠を、外す能力。 

武器防御 体が特殊な為、普通の武器による攻撃を防ぐことができる。 

千里眼 現在の自分の位置を知る能力。ただし、野外でないと使用できない。 




—コイル 


ゴブリン 




オーク 


スケルトン 


ドフゴンニュート 


G . スネーク 























モンスター 

特 性 

ガーゴイル 

道具作成、飛行可能 

ゴブリン 1 

武器作成、防具作成、火に弱い、ワナ外し 

khii n 

武器作成、防具作成、火に弱い、ワナ外し 

ドラゴンニュート 

飛行4能、火に強い 

.■■■■.- . . • - _ . . : 1 - . 

スケルトン 

道具作成、毒無効、水に弱い 

G . スネーク 

毒無効、水に強い 

ゴーレム 

石化無効、水に弱い、武器防御 1 

サイクロプス 

記憶力、ワナ外し、千里眼 

八 ー ピイ 

飛行可能 

スライム 

マヒ無効、火に弱い、武器防御 

A . スフインクス 

道具.成、記憶 

ミノタウロス 

武器作成、防具作成、千里眼 






























































































ゲームを進行させていくにつれ、いくつかの問題点にぶつかるで 
しよう。しかし、根気よくゲームを続けて行けば、必ず解けるはず 
です。行き詰まっても、倒れふしても、あきらめず頑張って下さい 


ゲームを進めるコツとしては、戦闘につぐ戦闘で己れを鍛えること、 
それがすなわちレベル•アップであリ、その過程のセーブ、これは 
もう R . P . G . において、いわずとしれた鉄則です。 

このふたつをキツチリ頭に入れて、以下のヒントを參考にゲームを 
されてみてはいかがでレよう。 


® よリよいパーティーを編成するためには、武器•防具、道具作 
成能力や飛行能力を持っているモンスターを、各パーティーに 
割リ振ることです。パーティ ー 編成を安易に決めてしまうと、 
ゲーム後半で苦しい思いをすることになリます。 

(モンスターの特性 P .38 を参考にして下さい。） 



⑯昼のパーティーと夜のパーティーで、レベルに均等さを持たせ 
ることが、最もやリやすいレベル•アップのコツ。 

特定のモンスターばかリを活躍させないで、他のモンスターも 
頑張らせてあげましよう。 

魔界に行くと、死亡したモンスターを復活させることができま 
す。但し、その効果は1日に1度限リとされているので有効に 

使っ眷 7 さぃ。 

翁初期の段階では、魔法などの効果もうすく死亡率が高いので、 
あまリ魔界から離れないようにしてひたすらジンを集めます。 
そして武器や防具を作成し、装備してから出発しましょう。 

_サルパンの破砕日は月1回なので、そのパーティーは成長度合 
いが比較的遅くなリます。従って、その分死亡の確率も高いの 
で、サルバンが近づいたら魔界近辺まで移動した方が賢明です。 
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⑲防御の経験値は結構忘れがちですが、これはとても重要なパラ 
メータなので、注意して使って下さい。 
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響石板 

石板は、全部で108つあリます。あまリ遠出すると危険ですが、 
身近な所は最初のうちに、いくつか回っておいた方が良いでし 
よう。そして、通った所は全て備えつけのチェック，シールを 


貼って、確認していきましよう 
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m コールトスリープルーム 

魔界からずっと北の方に行くと、人類が残したコールドスリー 
プルームがあリます。ある程度強くなったら、この建物に入つ 


てみ|下さい。 

ベント 

イベントには、パーティー全員が生きていないと起きないもの 
もあリます。仲間が死亡している場合など、イベントは二の次、 
というわけです。ですから、できるだけ全員がグッドの状態で 
いれるよう心掛けて下さい。 

奪宇宙船 

この中には、丨 D 力ードがないと入れません 。 I D 力ードは、 
各地に点在するエイリアンのベースキャンプを回れば、手に入 
れることができます。 

㊃ 海 

モンスターは、水に入るとダメージを受けてしまいます。 

空を飛べるモンスタ ー がパ ー ティ ー にいれば、飛行することに 
よって、楽々海を越えることができます。 




















貴方の扮するキャラクターは、今回モンスター 
となって行動します。 

モンスターの種類は、ハーピィ、オーク、ガーゴイル、 
ゴブリン、アン F 口 •スフィンクス、ゴーレム、 

サイクロプス、ドラゴン•ニュート、ジャイアント•スネーク 
ミノタウロス、スケルトン、スライム、以上12種類です。 

(詳しくは、モンスター紹介 P . 4参照） 

どれも、メジャーなモンスターとして活躍しているので、 

その特性など見るまでもなく、御存知の方も 
いらっしゃると思いますが、このゲームに関しては多少 
お考え頂いたものと異なる場合があります。 

ゴーレム、スケルトンを例にとると、魔法をかけられ 
命令を受け、任務を遂行するといったパターンが、 

最も一般騰に矢!|ら I i ています。 

しかし、今回そういった概念は一切捨てて下さい。 
モンスターは、あくまでもモンスターですが 

各々独立した意志を持ち、行動するのです。 

パラメータを 見てもわかるように、むしろ 
これまでの R . P . G と比べ、より R . IP . G らしい 
感覚を持っているといえましょう。 
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ユーザーサポー H こ) If ! して 


弊社ては、本製品に同封されている、ユ—ザ—はがきをお送り Tfi いたお客様 
に限り、「ラスト. ハルマ ゲ ドン」 に 関 しての ユーザー. サポー ト を 行って おり 

ます。ゲーム内容に関するご質問は、原則として往復はがきでお願い致します。 
( M に勝手ながら、お電話での応待は一切お断わりしております。） 

iWj 、 プレイン•グレイユ ー ザ ー ズクラブの会 i i の方も、本製ふ 1 〗のユ' ー ザ ー はが 
きをお出し Tfi かないとゾラスト •ハルマゲドン」 に関するサポートは致しかね 
ますので、ご諒承下さい。 


_ ユ ー f — ズクラブめご案内 

ブレイン•グレイ•ユーザーズクラブでは、ただ今会員を募集しております。 
入会御希望の方は、住所、氏名、年令、電話番号、お使いの機種名を明記の上、 
永久会員費2000円（現金書留、切手、小為替のいずれも可）を同封し、弊社まで 
お申し込み下さい。折り返し、ユーザー会員力ードをお送り致します。 

尚、弊社第1回記念作品「抜忍伝説」に同封されているユーザー登録はがきは、 
お送り頂きますと無料で会員となれます。 

_ユー f - ズ•クラブの特典 — 

•ユ—— ズ* ニユ —スの f - , * 

書'# ー ビス•ソフトの通齡販売 

•ブレイン.グレイの新作等、いちはやい情報の告知 
• その他イベント等へのご優待 

〒102東京都千代田区飯田橋 1-6-7 九段 N 1ビル 3 F 

(株）ブレイン*グレイ 「ユーザー. サボート」係宛 

TEL . 03(264)3039 
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